I PRESENTACION

El proyecto Emprendedores aborda las competencias desde su concepcion del saber
hacer, y tiene en cuenta los conocimientos que los jévenes han desarrollado en sus
diez grados de estudios previos. El proyecto, a partir de la propuesta diddctica,
busca retomar, identificar y potenciar las competencias de las diferentes disciplinas
del aprendizaje.

En este marco, la propuesta busca garantizar las condiciones para que los estudian-
tes se apropien, interioricen, reflexionen y se ejerciten en los diferentes campos de
las competencias. Esto implica, de un lado, el dominio de los saberes en cada drea,
y de otro, el aprendizaje de estrategias para resolver problemas o situaciones
comunicativas, matematicas, cientificas, entre otras; lo cual requiere de un trabajo
pedagégico y didactico planificado. En ese sentido, la serie desarrolla:
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Aprendizaje y Evaluacién por Competencias
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1. Competencias especificas de cada asignatura académica.

2. Herramientas y estrategias de apoyo para lograr una actuacién mas exitosa en la
presentacion del examen Saber 11 y que, ademds, los prepare de manera
consistente para su ingreso a la educacion superior.

jBasado en el aprendizaje y la evaluacion por competencias!
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] POBLACION DESTINATARIA | ] METODOLOGIA DEL PROGRAMA RECURSOS DE APOYO

Dirigido a estudiantes de grado 11 . « Reflexiones referidas a su propio aprendizaje y al avance en su desarrollo
Se desarrollan en dos mddulos:
de habilidades.

B CONTENIDOS DEL PROGRAMA + Recomendacidn de pdginas, web, videos y otros materiales bibliogrdficos que

Tomo 1: Competencias comunicativas (Lenguaje e Inglés) promueve las compe- puedan servir de complemento o apoyo para enriquecer el aprendizaje de las

Tomo 2: Competencias sociales (Ciencias Sociales, Filosofia, tencias a través de un proceso metodoldgico que abarca tres diferentes temdticas desarrolladas.

Violencia y socied ad) pasos educativos: « Datos curiosos, tips o ampliaciones que pueden complementar y dinamizar su
P, . , . » aprendizaje.

Tomo 3: Competencias cientificas (Biologia, Quimica, Fisicay A
Medio Ambiente)

Tomo 4: Competencias Matematicas

a. Desarrollo de habilidades cognitivas propias de cada disciplina. « Presentacion y explicacion, paso a paso, de estrategias prdcticas para resolver

b. Explicacion de los conceptos claves. situaciones, problemas o casos especificos de cada drea, haciendo uso de las

¢. La ensefanza de estrategias para resolver situaciones, casos habilidades y conceptos aprendidos.

y problemas diferenciados para cada area. « Pasos definidos para aplicar estrategias en la resolucion de situaciones
problémicas en cada drea.

« Evaluaciones modelo con su explicacidn, lo cual permite comprender cémo se

S€ proponen procesos formulan las preguntas en las Pruebas Saber 11y el porqué de la respuesta.
de evaluacion basados en las pruebas Saber 11, con el fin de « Identificacion de competencias y nivel de dificultad en las preguntas de las

reorientar y mejorar el aprendizaje y enfrentar a los jovenes Pruebas Saber propuestas para cada drea.

a situaciones concretas en las que deben hacer uso de sus « Hoja de respuestas para practicar su uso a través de las pruebas propuestas.
competencias cientificas, comunicativas, sociales y mate-
maticas.
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En esta seccidn se presentan modelos de
preguntas tipo Saber 11, segtin componentes y competen- Con
cias de cada drea, con su resolucion, estrategias de compren-
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sion e identificacion de la respuesta. -

Pruebas de evaluacion del
area, segun Saber 11. Permiten ejercitar y preparar para las
pruebas del Icfes, pero también son un repaso de los concep-
s de cada disciplina y una forma de observar los conoci |
ompetencias adquiridos al término de |
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